Navodila za uporabo

Ident: 81 168 044




\ :
ratunalnishi sistemi delia

L

0O GO

Navodila za uporabo

Ident:

851

168 044

b
.

preliminarna izdaja

Maj 1986




N :
raturalniih sistemi delia

Pred vami Jje preliminarna izdaja navodil za uporabo programa
LOGD.

Verjetno se vam bodo ob branju navodil porodile nove ideje, nasli
boste boljse razlage, boljse 1izraze, odkrili morebitne napake 1in
podobno. Za vsako vaso pripombo, poslano na obrazcu v prileogl, se
vam zahvaljujemo.

ISKRA DELTA




Pridrzujemo s izkliueno avtorske praviceo do programskega
proizvoda, opisanega v teh navodilih, vklijucno z vso pripadajoco
dokumentacijo.

Pridrzujemo si pravico do sprememb brez predhndﬁeéa'ohvestila in
ne odgovarjamo za Skodne posledice morebitne —neusklajenosti
informacii v navodilih s proizvodom ter za morebitne napake.

" Jamé&imo; - za uporahnbst programskih proizvodov na opremi, Ki 46 je
dobavila in instalirala DO ISKRA DELTA.

Ta navodila ﬁéebujejo “tudi tehniéno navodilo (Zakon o
standardizaciji{“Uradp%_list SFRJ st. 38/77:)

ISKRA DELTA :
Proizvodnija racunalniskih sistemov in inzeniring
Parmova 41 : =
61 000 LJUBLJANA
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Navedena navodila so zacasna, saj 1zkusnije z uporabo programskega
jezika  LUGO ‘v  domacem ‘jeZiku se 'niso velike. Prav tako so v
implementaciji Loga' se napake.

VYsaka konstruktivna pripomba ali predlog Jje 2zazelen 1n ga
posredujte na naslov Iskra Delta, Trzno komuniciranje.

Zaradi zacasnosti ta navodila ne predstavljajo ucbenika o jeziku
LOGO, zato 49é& priporo¢ljivo, da uporabnik prej pre¢ita kaksno
tovrstno Kknjigo. V tem navodilu pa najdemo predvsem posebnosti
implementacije Loga na Partneriju.

EvoD

LOGO Fe' programski Jjezik, primeren za uvodne korake v tehniko
programiranja. Omogoca interaktivno delo, pa tudi programiranje
nasih zahtevkov. Uporabnik se pogovarja =z racunalnikom, ki
prikazuje na svojem zaslonu namisljeno pisalo (ki je ekvivalentno
zelvi pri nekaterih izvedenkah programa Logo). § preprostimi
ukazi narekujemo racunalniku, kako naj pomika pisalo po zaslonu.

LOGO lahko uporabimo ‘tudi pri bolj "zahtevnih predmetih, saj
vsebuje tudi operacije na listah, podobno kot to velja za
programski jezik" LISP, ‘“po katerem ''so se ‘tvorci Loga tudi
zgledovali.

Delo s programom LOGO je ‘interaktivno. V tem primeru interpreter
(ki de skrit v Logu) vsak nag ukaz sproti razpozna in izvede.
Lahko pa sestavimo manjse programe, ki jih LOGO pomni in izvede
- 8ele na nas ukdz. 'V Logu jé skrit tudi preprost urejevalnik, ki
omogoca hitro popravlijanje (pod)programov. V nadalijevanju si bomo
ogledali mo2znosti, ki jih nudi LOGO. -

DELO S PROGRAMSKIM JEZIKOM LOGO

LOGO pozenemo 'z vpisom "logo". Na zaslonu se pokaze puscica, ki
predstavlja pero. Pero ima svojo smer in polo2aj na zaslonu.
Poleg tega se' pojavi na" zaslonu “znak' "2?2", 'ki "'pomeni, da
interpreter pricakuje nase ukaze.

Ukazl imajo v splosnem naslednjo obliko:

aaa nn
ali daa Snl n2C

Veasih pa tudi  kaksno drugo. Pri tem je aaa (z malimi ¢rkami)

napisano ime nkaza ali pa ime (pod)programa, Ki smo ga predhodno
napisali. nn nl in n2 so &teviléne konstante ‘ali imena
spremenl jivk ali matematicni 1z2razi {kombinaciije Kkonstant,
spremenl jivk in numericnih operatorjev).

rrimer:

na 44 * :xx




N ;
ratunainihki sistemi della

Spremen) jivke imeny jenc Z zaporedijem &rk {in stevilk), pred

imencem spremenljivke pa pisemo obicajno znak ":"., To je razvidno

P

udl 1z zgornjega primera.

1z programa LOGO izstopimo z vpisom ukaza .

V nadaljevaniju bomo spoznali costale osnovne ukaze LOGO.

UREAZI PROGRAMSREGA JEZIRA LOGO

Ukazi peresu:

na nn Pomakni pisale naprej za nn korakov. Pri tem je nn
gtevilo ali programska spremenljivka.

vr nn Vrni pisalo nazaj (vzvratno) nn korakov.
le nn Obrni pisalo v levo za nn stopinj.

de nn Obrni pisalo v desno za nn stopinj.

pn nn Nagni pisalo na nn stopinij.

proti 5nl n2C Povej smer pisala proti navedeni tocki.

DS Pisalo naj bo skrito (nevidno}.

pv Pisalo (v obliki trikotnika) naj bo wvidno.

Pg Pisalo gor: V nadalijevaniju programa ne bo pusecalo
sledi.

pd Pisalo dol: - V.nadaljevanju programa bo sled vidna.

1x nn Lociraj pisalo na horizontalno (x) pozicijo nn.

v nn Lociraj pisalo na wvertikalno (y) pozicijo nn.

lp 5nl n2C Lociraj pisalo na koordinatni polozaj nl,n2.

1i Postavi pisaleo na izhodiscni polozaj.

1
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Delo z elementi in listami:
prvi 111 Izpis prvega elementa iz liste 111. 5

zadn 111 Izpis zadnjega elementa v listi. 3
bp 111 Izpis elementov liste brez prvega.

bz 111 [zpis elementov liste: brez zadniega.

| dodp nn 111 Dodaj element nn pred listo 111.

dodz nn 111 Dodaj element za listo.

elem nn 111 Izpig nn-tega elementa liste,

lista 111 Izpis "PRAV", ¢e je element 1ll lista.

Delo z datotekami:

e N

disk "n: Prehod na uporabo diska n:.

kaz Izpis kazala programskih datotek.
shr "datn Shrani program v datoteko datn.
nal "datn Nalozi program iz datoteke datn.

Brisanije podatkov:

bpd "datn Brisi programsko datoteko datn.
bp. "prgn Brigi podprogram prgn.
bvse Brigi wvse.
bt Brigi tekst.
j be Brisi ekran.
| by Brigi grafiko na ekranu.

pr prgn Zahtevamo vpis programa prgn.
ko Konc¢amo pisanje programa, povratek v interaktivno
delo.

Klie uredjevalnika prodgramowv:

pp "prgn Popravi podprogram prgn.
FRvse Poprravl ceiotni program.

. Ckazi s spremenlijivkam! 1n nizi:
bodl "aaa nn Sprersni‘ivka z imenom aaa naj dobi vrednost nn.
VZ Vnos snika 8 tipkovnice (zaklijuceno s " g I S
vh Vnos bkesede iniza znakov) s tipkovnice.
1zp "aaa. [zpis bezsede alil vrednosti izraza na zaslon.




Programskl ukazi:

tek 111

ponovi nn S...C

ce (izraz)

cakaj nn
stop

oZn add

sk "aaa

Dodatni ukazi
okvir
povsod

Zav

sledi

esledi

SzaplC8Szap2C

L racunainishi sistemi delta

listi 111

lzvedl ukaze
Ponovi nn-krat seznam ukazZoV...
]
1
Glede na wveljavnost 1zraza program

izvede zaporedje ukazov zapl, sicer pa

zaporedije zap2.

Program caka nn taktov.
Konec programa ali podprograma.
Oznaka vrstice za programski skok.

Skok na wvrstico z oznako aaa.

Pisalo ne sme 1z vidnega okvirija.

Pisalo gre lahko izven vidnega polja.

Pisalo se po i1zhodu iz okvirja prikaze

na drugi strani.
Sledenje programskih ukazov med
izvajanijem programov LOGO (iskanije

logieénih napak).

Izklop sledenja programskih ukazov.

str.
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ELO Z UREJEVALNIKOM

Uredjevalnik poklicemo na primer z ukazom:

pPri cemer je aaa ime (pod)programa, ki ga 2elimo popravljati.

Urejevalnik je zaslonsko usmerijen. Krmilijenije kurzorija izvajamo s
kombinacijo tipke <¢ctrl’ in neke druge tipke. Veljajo naslednie

moZnosci:

ctrl-a pomik na zacetek vrstice

ctrl-b pomik za eno mesta v levo

ctrl=c izstop iz urejevalnika, pomnenje popravkov
ctrl-d brisanje znaka pod kurzorijem

ctrl-e pomik kurzorja na konec vrstice

ctrl-£f pomik kurzorja en znak v desno

ctrl-g izstop iz urejevalnika, popravke pozabi
ctrl-h brisanje znaka levo pred kurzorjem
ctrl=-i tabulacijski premik

etrl=3 vstavili "line-feed"

ctrl-k brigi vrstico desno od kurzorja

ctrl-m vstavi "cr"

ctrl-n pomik kurzorja v naslednjo vrstico
ctrl-o odpre novo vrstico

ctrl-p pomik kurzorija v prejsnjo vrstico
ctrl-r pomik Kkurzorja na zacetek programa
ctrli-u prikaz predhodne strani (24 vrstie)
ctrl-v pPrikaz naslednje strani

ctrl=-2 pomik kurzorija na konec programa

ctrl-v povrne zadnjo zbrisano vrstico

str. 8



P programskem
sa’j
" matematicne
. spremembe.

PRIMERJAVA ANGLESKIH,

Omen jena

jezik,

' Anglesko:

and

b ascii

bf

bl

bk

bye
char
clean
cCo

cos
count
Lo

g
cursor
gcefine
dir
dot

ed
edall
emptyp
end
erall
er

erf
ern

fd
fence
first
fput

go
gprop

home

ht
if
label
.i.'l:-‘“t.
14 =51

fistp

primerjava
jeziku

50

oznake. V
Posebno nedorec¢eno je izrazoslovije v srbohrvasdcini.

doma&a

in
ascili
bp

bz

v

zdr
znak
bg

da

cos
stel
be

bt
kurzor
doloci
kaz

to

)]
ppvse
Prazno
ko
bvse
br

brd
bsp

na
okvir
prvi
dodp

sk

lastn
B0
ps
ce

02N
Zzadn

lista

oznaka:

N
!Ilﬁnuﬁhmﬁﬁﬁmﬁﬁﬁh

SLOVENSKIH IN SRBOHRVATSKIH

omogoda
LOGO .
nekaterih
bodoce

=

UKAZOV LOGO

korelacijo s tujo literaturo o

oznake 8Se niso prevedene v domac
primerih wv ta namen uporabljene
lahko = gricakujemo tu dodatne i

Vge

slov.pomen: {srbohrv.pomen:)

brez prvega (elementa liste)
brez ‘:zadnjega (elementa)
vrni se (vrati se)

zdravo (zdravo)

znak (znak)
brisi grafiko
dalje (dalje)

{brisi grafiku)

stevilo elementov (broj elemenatal
brigi ekran (brisi ekran}
brisi tekst (brisi tekst)
kurzor (kursor)

dolo¢i (odredi)

kazalo (imenik)

tocka (tacka)

popravi program (popravi
popravi vse (popravi sve)
prazno (prazno)
konec programa
brigsi vse (brisi sve)

brigi {(brisi)

brisi datoteko {(brisi datoteku)

brisi spremenljivko (brisi promenljivu)
naprej {(napred)

okvir {okvir}

prvi-{prvii

postavi na zacetek seznama
(postavi na pocetak spiska)

skok ra oznako (skok na oznaku)
lastnost spremenlijivke
(karakteristika promenlijive)
lociraj v izhodisce

(lociraj u polazni polozaj)
pisalo skrij (pisalijku sakri)

ce lako)

oznaka vrstice (oznaka reda)
zadnjl (posledniji)

geznam serije artiklov

(epicak serije artikala)

prava vrednose, ¢e je definirani
sprerenljivka (prava wvrednost ako je
definirani spisak promendjiva)l
(napuni)

spremen ]

program)

{kraj programa)

B ZNAaln

I'akalna yisrka

str. O



poall
pons
Pops

pots

Pprop
PPs

pu
guotient
random

!

f recycle

| remainder
remprop

repeat
! o ol
round
run

save
' zetd
sebpos

setx
setyv
show
S1n

Bt
stop
Ee Xt

dodz
le

bodi
clan

sprem

vozli
ne

nesledi
stevilo

rp
odmor

pd
ligstl

dlast

Pg
kolienik

naklj:
sprosﬁi

ostanek

ponovi
de
zaokr
tek

shr
disk

Ip

1x
ly
prik

=Y

-
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(lokalna promenljiwva.)

dodaj na koncu (dedaj na kraju)

leve (levo)

imenuije vrednost (imenuije vrednost)
prava vrednost za element seznama
(prava vrednost za element spiska)
prava vrednost, ¢e Jje ime spremenljivka
(prava vrednost ako je ime promenlijiva)
stevilo vozlov {broj ¢vorova)

inverzija logic¢cne vrednosti

{inverzija logicne wvrednosti)

izkljuci funkcijo sledenija

(iskljueci funkciju traganija)

prava vrednost &stevila

(prava vrednost broja)

rezultat procedure (rezultat procedure)
odmor (pauza)

pisalo dol (pisalijka dole)

seznam lastnosti obijekta

{spisak osobina objekta)

izpise dano proceduro

(1spise proceduru)

izpige vse (ispise sve)

i1zpise vse definicije procedur
{ispise sve definicije procedura)
izpise vsa imena procedur

(ispige sva imena procedura)

pisalo._gor (pisaljka gore)

generira nakljucno stevilo
(generira sluc¢ajni broj)
pregrupiranje neuporablijenih vozlisc
(obnavljanje neupotrebljenih ¢vorova)
vrne ostanek deljenja

{vrati ostatak delenija)

odvzame lastnost objektu

toduzme karakteristiku ahjek
ponovi {(ponowvi)

desno {(desno)

zaokrozi stevilo (zackruzi broij)
izvrsi akecijo iz seznama

{izvrsgi akciju sa spiska)

shrani datoteko (pohrani datoteku)
definicija diska {(definiciija diska)
lociraj na poziciijo

(lociraj na poziciiju)

lociraj na x (lociraj na x)

lociraj na y (lociraj na y)

prikazi (prikazi)

vrne sinus danega vnosa

(vrati sinus datog unosa)

pisalo vidno (pisalika wvidljiva)
ustavi postopek (zaustavi procedurul
vrn: vsebino procedure

str 10O




wilndow

word

wordp

wrap

viedn
to

Protl
cakaij

pPovsOg
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{vrati sadrzaj procedure)
vrednost (vrednost)

g1r‘w1r'.i!‘1

protl (prema)

ustawvil pProgram Z4a dw]uﬁnn cas

(zaustavi program za odredeno
pisalo lahko pise povsod
(pisalika moze da pise svugde)
sestavi niz (sastavi niz)
vrne pravo vrednost besede
(vrati pravu vrednost reci)
zavodl - vrnitev (povratak)

viemsa)



PRIPOMBE K NAVODILU

Prosim,
ISKRA DELTA

Trzno komuniciranije
Parmova 41,

(vpisi naslov)

\r

.

(O retunalniski sistemi delia

61 000 Lijubljana

da izpolnite in pot&l jete na naslov:

Ce 1mate pripombe k navodilu ali ste v nijem odkrili
napake, vas naprosamo, da jih navedete na tem listu.
PRIPOMBE:
= . g . . .
e Tty TR R vy e R TS e Ty R Bt L et e T i i
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Naslov uporabnika:
DO
Uliea, kraj:

Ref. oseba:

VASE
X Programer

X Student

Vasa obstojeca v

ErZl)es

Na osnovi poslanega

teh navodilih!

Hvala za sodelovan je

DELOVNO PODEROCJE:

X Organizator
a2 Drugo

prirocnika:

vam bomo avtomatsko posiljali

Telefon:

X Vodilni

Ve

-----------------------------
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ISKRE DELTE.
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